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Skaitmeniné kompetencija ir skaitmeniniai
zaidimai ugdymo procese.
LINKED projekto patirtis.

Sis projektas buvo vykdomas nuo 2010 mety vasario iki 2011 mety balandZio ir dalinai
finansuojamas Europos Komisijos Svietimo ir Kultiros generalinio direktorato. Juo siekiama
sustiprinti rysius tarp tyréjy, politiky ir praktiky novatoriSko mokymo ir
mokymosi srityje, taikant informacines ir komunikacines technologijas (IKT).

Projekto koordinatorius — Europos mokykly tinklas (http://www.eun.org).

Visg projekto metu parengta medziagg angly kalba ir atrinkty dokumenty vertimus j
lietuviy kalbg Lietuvos Svietimo specialistai gali rasti projekto metu sukurtoje platformoije
(http://linked.eun.org)
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Ivadas

LINKED - tai Europos mokykly tinklo projektas, kuriame dalyvauja partneriai i§ SeSiy
Europos Saliy: Suomijos, Belgijos, Norvegijos, Italijos, Portugalijos ir Lietuvos. Projekto metu
analizuota, kokiomis Ziniomis apie skaitmening kompetencija ir skaitmeninius Zaidimus biity
naudingiausia dalintis su Svietimo politikais ir praktikais. Tuo tikslu buvo sukurta Ziniy sklaidos

platforma http://linked.eun.org apie skaitmening kompetencijq ir skaitmeninius Zaidimus ugdymo

procese.

Skaitmeniné kompetencija minima kaip vienas svarbiausiuy XXI amZiaus gebéjimy. Sie gebéjimai
susij¢ su karybiskumu ir atvirumu inovacijoms, atsakomybe ir produktyvumu, bendravimu ir
bendradarbiavimu, kritinio mastymo, problemy sprendimo, metapazinimo jgiidziais. Dauguma tyréjy mano,
kad skaitmeniné kompetencija - tai daugiau ar maziau politiné savoka, atspindinti isitikinimus ir netgi
lukescius, susijusius su poreikiais ateityje, o jos iStakos glidi ekonominéje konkurencijoje, kur naujos
technologijos laikomos galimybe ir praktiniu sprendimu [1]. Taip, pavyzdziui, naujosios antrosios kartos
saityno (Web 2.0) technologijos sudaro placias galimybes rinkti, apdoroti, analizuoti informacija, kurti ir

dalintis jvairiausiais iStekliais, lanksciai ir naujoviskai rengti pamokas bei i§ esmés keisti ugdymo procesa.

Sioje medziagoje pristatysime kai kurias Helsinkio universiteto partneriy iSvadas, padarytas
perzitiréjus Saltiniy gausa ir praktini XX7 amzZiaus geb¢jimy ugdymo pamokose pavyzdi Nidos viduringje
mokykloje. Visa sukaupta medziaga skelbiama LINKED projekto auk$ciau minétoje platformoje, kurioje

idomiausia, miisy poziiiriu, medziaga galima perskaityti lietuviy kalba.

Skaitmeniné kompetencija

Siekiant iSvengti skaitmeninés atskirties itin svarbu, kad elektroninés paslaugos ir priemonés biity
placiai naudojamos visuomenéje. Pastaraisiais metais skaitmeniné kompetencija tapo pagrindine sgvoka
kalbant apie tai, kokiy reikia igiidziy ir supratimo Zziniy visuomenéje. Toliau esanciame 1 pav. pateikiama
bendra jvairiy pagrindiniy discipliny ir su skaitmenine kompetencija susijusiy sgvoky apzvalga ir miisy
interpretacija. Daugelis savoky gali biiti sukeistos ir svarbiausia ¢ia yra matyti rysius. Savoka XXI amZiaus
igudziai arba gebéjimai 18 tiesy yra gana artima skaitmeninei kompetencijai, o jos esmé yra panasi ir galbit

Siek tiek platesné nei skaitmeninés kompetencijos [1].

Skaitmeninés kompetencijos poreikis auga ir keiciasi itin sparciai. Ji apima jvairius geb&jimus. Tai —
gebéjimas pasinaudoti IKT teikiamomis galimybémis bei atsakingas ir novatoriSskas Siu technologiju
taikymas mokymo istaigose ir darbe. Gebéjimas kritiSkai vertinti informacijos turini ir Saltinius. Skaitmeniné

kompetencija yra igudis, kur] asmuo turi iSsiugdyti, kad tapty kompetentingas skaitmeninéje aplinkoje.
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1 pav. Skaitmeniné kompetencija ir susijusios savokos [1]

Kas gi padeda tobulinti skaitmening kompetencija? Pedagoginé aplinka ir metodai, kuriais $i
kompetencija lavinama, apima daznq ir integruotq ivairiy techniniy priemoniy naudojima ir didelg veikly
ivairove, kurios pagrindas — sudétingos su realiu problemy sprendimu susijusios uzduotys. Tai mokiniy savy
ziniy kiirimas arba {vairiarisés produkcijos gamyba, realiy problemy sprendimas ir bendradarbiavimu
pagrista veikla bei projektinis darbas. Be to, tokia aplinka turéty daryti mokiniui ilgalaiki poveiki. Si vizija

pavaizduota zemiau pateiktoje schemoje (pav. 2 ir pav. 3).

Dazniausiai straipsniuose pabréziama, kad i technologinj rastinguma svarbu zitiréti placiai, sieti su
praktika ir realia veikla. Kai kurie autoriai aptaria kaip keisti mokykly praktikoje iprasta tradicini rastingumo
(skaitymo, rasymo) lavinima, skiriant démesi daugialypiam rastingumui ir jo tobulinimui. Vienas i$
»autentisky ** uzduo€iy pavyzdziy integruojant technologiniy priemoniy naudojima ir keliant tikroviskesnius
tikslus - skaitmeniniy istorijy kirimas (angl. digital storytelling). Sis metodas vis pla¢iau naudojamas tiek

formaliojo, tiek neformaliojo ugdymo kontekstuose.
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2 pav. Ilgalaikis aplinkos poveikis tobulina mokiniy skaitmening kompetencija. [2]
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3 pav. Skaitmeniniy istorijy kiirimas vis populiaresnis [2]

I$samy straipsnj ir jo vertima i lietuviy kalba apie tai, kokia pedagoginé praktika ir metodai padeda
ugdyti skaitmening kompetencija skaitykite LINKED platformoje http://linked.eun.org/web/guest/in-depthS5.
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Kompleksiniy ir autentiSky matematikos uzZduoc¢iy taikymo patirtis Nidos vidurinéje mokykloje

Kompleksiniy ir autentiSky uzduoCiy formulavimui matematikos pamokoms buvo naudojama
nemokama trimac¢io modeliavimo programa Google SketchUp 8. Uzduotys buvo taikomos 2010 m. lapkricio
— 2011 m. vasario ménesiais integruoty matematikos pamoky metu. 24 mokiniai (14-15 mety amziaus)
mokesi modeliuoti ir projektuoti {vairius erdvinius objektus, keisti jy savybes. Mokiniams buvo pateikta §i
jaunimo centrg ir jo interjera atsizvelgiant { Neringos jaunimo poreikius. Jaunimo centro projektavimui
naudoti Google Sketchup 8 programa.“ Numatomas rezultatas — suprojektuotas jaunimo centras ir jo

interjeras.

Stebéjimo rezultatai parodé, kad mokiniai aktyviai dalyvavo pamokose: 90 % procenty atlikdavo
namy darbus, sieké naudoti jvairius projektavimo irankius, projektuodami erdvines figliras mokiniai daug
karty priartindavo, pasukdavo, keisdavo figiiras i§ ivairiy pusiy. Apklausos metu mokiniai nurode, kad
darbams atlikti skirdavo daugiau laiko nei jprastai, norédami kiirybingiau atlikti uzduotis. Matematikos
mokytoja po Siy pamoky pastebéjo, kad mokiniy komandos labiau susitelké, pageréjo mokymosi kokybe,

TN v =

mokiniy gebéjimus naudotis informacinémis technologijomis .

Google SketchUp 8 programos nauda ir pritaikymo galimybes galime pademonstruoti pateikdami
XXI amziaus gebéjimy mokymosi pavyzdzius. Zemiau pateiktoje 1 lenteléje kairéje pateikti H. DZenkinso
apibrézti XXI amziaus gebéjimai, kuriuos turintis asmuo gali dalyvauti nauju bendruomeniy, susibiirusiy {
tinklus, S$iuolaikinés visuomenés gyvenime [1]. Kitoje puséje pateikiame Google SketchUp 8 taikymo
pavyzdziai ugdant tam tikrus igtidzius. Google SketchUp 8 programa galima isidiegti nemokamai, aplankius

nuolat atnaujinama puslapi: http://news.sketchucation.com/google-sketchup-8-released/.

1 lentele. Google Sketchup 8 taikymo galimybés ugdant XXI amziaus gebéjimus

XXI amZiaus gebéjimai Google Sketchup 8 taikymo pavyzdZiai
Zaidimas (gebéjimas eksperimentuoti su Mokiniai intensyviai mokosi projektuodami savo aplinkos
supancia aplinka, kaip problemy objektus, keisdami juy parametrus, savybes. leSkoma jvairiy
sprendimo forma). architektiiriniy sprendimuy.

Vaidyba (gebéjimas jsijausti j Mokiniams suteikiama galimybé pasijusti architektais,
alternatyvias tapatybes improvizavimo ir | pafantazuoti, kokie galéty biti juy ateities poreikiai. Atlikti
atradimy tikslais). darbai pristatomi taikant spaudos konferencijos metoda, kad

mokiniai pasiskirstyty ivairius vaidmenis.

Imitavimas (gebéjimas interpretuoti ir Mokiniai kuria savo namus, kuriuose planuoja gyventi,
sudaryti dinamiSkus realaus pasaulio kiirybiskai ir racionaliai, vertina kiekvieno namo
procesy modelius). pranaSumus.
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1 lentelé. Google Sketchup 8 taikymo galimybés ugdant XXI amzZiaus gebé&jimus (tesinys)

XXI amZiaus gebéjimai

Google Sketchup 8 taikymo pavyzdZiai

Suvokimas (gebéjimas prasmingai
atsirinkti ir pertvarkyti zZiniasklaidos
priemoniy turinj).

Mokiniai intensyviai dalijasi, redaguoja ir naudoja jau
sukurtus komponentus maketams kurti.

Keliy uzduo¢iy atlikimas tuo paciu metu
(gebéjimas tyrinéti aplinka ir perkelti
démesj).

Kurdami savo objekta mokiniai turi jvertinti matematinius ir
estetinius aspektus. Mokiniai tyrinéjo, kokiy architekttriniy
objekty biina, kokie estetiniai reikalavimai svarbiis jaunimui
naujame jaunimo centre.

Pasidalytasis Zinojimas (gebéjimas
prasmingai naudoti priemones,
lavinandias protinius gebéjimus).

Intensyviai projektuodami programa Google Sketchup 8
mokiniai naudojo matlankio, liniuotés, atstumy matavimo
irankius, nagrinéjo ivairiu figiiry proporcijas, jy parametrus,
koregavo atstumy ir kampy dydzius, tai Zymiai pagerino ju
suvokima .

Kolektyvinis intelektas (gebéjimas kaupti
Zinias ir lyginti uZrasus su Kitais, siekiant
bendro tikslo).

Mokiniai lygina darbus, suzino naujy projektavimo
subtilybiy, tiesiogiai dalijasi ziniomis su kitais mokiniais.

Vertinimas (gebéjimas jvertinti skirtingy
informacijos $altiniy patikimuma ir
pagristumg).

Mokiniai perziliri ivairius vaizdus, susijusius su Google
Sketchup 8 youtube.com sistemoje, vertina, koks mokymo
medziagos pateikimas jiems aiSkiausias, idomiausias.

Skirtingy Ziniasklaidos priemoniy
narSymas (gebéjimas sekti istorija ir
informacijos srautus jvairiose
priemonése).

Naujausiy architektiiriniy idéjy paieska ir kaitos palyginimas
pries pradedant projektuoti savo nama.

Darbas tinkle (gebéjimas ieSkoti, apdoroti
ir skleisti informacija).

Mokiniai pagal savo pasirinktus parametrus iesko,
intensyviai redaguoja i$ internetinés objekty — komponenty
bibliotekos atsisiystus Google Sketchup 8 komponentus,
bando ikelti savo sukurtus komponentus.

Derybos (gebéjimas paZinti jvairias
bendruomenes, jZvelgiant jvairius
poZitirius ir juos gerbiant bei suvokiant
alternatyvias normas ir jy laikantis).

Mokiniams pateikiamos vairiausiy $aliy, kultiiry moderniy
statiniy pavyzdziai. Kiekvienas parengtas darbas pristatomas
klaséje, aptariamos, jvardijamos teigiamos ir tobulintinos
maketo pusés.

Tokiu budu galima planuoti ir formuluoti jvairias autenti$kas ir kompleksiskas uzduotis, susijusias su XXI

amziaus gebéjimy ugdymu.

Skaitmeniniai zaidimai

Mokslininkai kokius

istyre,

igiidzius

mokiniai jgyja zaisdami kompiuterinius Zzaidimus,

rekomenduoja juos panaudoti ir mokymo veikloms mokykloje. LINKED projekto metu i lietuviy kalba
iSverstas skaitmeninio zaidimo ,,Skurdas — tai ne zaidimas* (angl. Poverty is not a game) vartotojo vadovas —
5
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http://linked.eun.org/web/guest/resources-practitioners . Jame galima detaliai susipazinti su skaitmeniniy

zaidimy teikiama nauda, klasifikacija, praktiniais patarimais. Siekiant itikinti mokytojus, kad Zaidimai yra
vertingi, vadove paaiSkinama, kokia nauda teikia zaidimuy naudojimas mokykloje. Minétas skaitmeninis
zaidimas — tai zaidimas apie skurda ir kova su juo, jis sukurtas su tikslu didinti jaunuoliy samoninguma
skurdo ir socialinés atskirties atzvilgiu. Taip pat juo siekiama prisidéti prie zaidéjy kiirybiskumo, sprendimy
priémimo ir angly kalbos igiidziy lavinimo. Vartotojo vadove pateiktas detalus 5 pamoku apraSymas
sékmingam mokymo etapo igyvendinimui. Skaitmeninio zaidimo programing iranga angly, pranciizy,

vokiecCiy, ar portugaly kalbomis galima atsisiysti i§ ¢ia: http://www.povertyisnotagame.com/?lang=en .

ISvados

2010 m. vasario — 2011 m. balandzio ménesiais vykdyto LINKED projekto metu iSsamiai atsakyta
daugeli klausimuy, susijusiy su skaitmenine kompetencija. Tyréjai kvieCia pazvelgti | kiekvieno mokinio
vertybiniy nuostaty, geb&jimuy, ziniy bei supratimo plétote kaip i integraly procesa - mokinio kompetencijy
ugdyma, mokymosi proceso suvokima, mokymosi biidus ir strategijas, tinkancias vienai ar kitai mokymosi

problemai spresti. Apibendrinant Cia pateiktas jzvalgas ir pavyzdzius galima teigti:

e Informaciniy technologiju naudojimas jvairiose pamokose, sprendziant realaus pasaulio
problemas, gerina mokiniy motyvacija mokytis, lavina kurybisSkuma ir igalina ugdyti kitus
XXI amziaus gebéjimus.

e Efektyviam skaitmeninés kompetencijos ugdymui mokytojams reikalinga mokomosios
veiklos jvairove, programinés ir techninés irangos gausa.

e Skaitmeniné kompetencija turi biiti ugdoma kiekvienoje pamokoje, sitilant jvairia patirti,

perspektyvas ir Zinias, su kuriomis mokiniai gali nesusidurti neformalioje aplinkoje [3].
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